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THE LEGEND
OF ZELDAV

Alle Fakten zur
Rollenspiel-Hoffnung

TUROK 2
EXTREME G
LLAYFIGHTER 63 1/3

Exklusiv-Reportage zu Acclaims neuesten Nintendo 64-Hits

/_’”Je)/_d’_ff NSRIEINDESPIALIR

MARTONAR], G4 4

Der erste Test rechtzeitig vor dem Deutschland-Start

UBER 20 SEITENTIPS & TRICKS!
























EXKLUSIV-REPORTAGE
ACCLAIM

Die oben gezeigte
Explosion wird in der
Endversion noch mit
transparenten Textu-
ren ausgestattet.
Links sieht man eine
der schwindelerre-
genden Spiralen und
schone Lichteffekte.

N-ZONE 06/97
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Diese beiden Bilder zeigen die
Enstehungsgeschichte von
Extreme G. Links sieht man
noch die absolut friihe Alpha-
Version mit simplen Vektorgrafi-
ken, wahrend man oben schon
Texturen hinzufiigte, dafiir
jedoch noch auf einen Hinter-
grund verzichtete.

Hier wird gerade ein Extra akti-
viert, wie man am Licht erkennt.

N-Z9XE Was haltet ihr vom Nin-
tendo 64 im Vergleich zum Sega
Saturn oder der Sony PlayStation?

DA: Licht- und Transparenz-
Effekte lassen sich mit dem N64
sehr leicht bewerkstelligen, da
das System dafiir wie geschaf-
fen ist. Das kann auf der
Designseite aber auch sehr
schnell in Effekthascherei aus-
arten. Wir versuchen, das Game-
play auf der gleichen Ebene zu
halten wie die Grafik auf dem
N64. Was mich personlich stort,
ist der fehlende Platz auf der

B 2 INFO
Clayfighter 63 1/3: Knetmasse in Bestform

Aus der schier uniiber-
schaubaren Reihe an 2D-
Priiglern ragt das pfiffige
Interplay-Beat ‘em Up
Clayfighter noch heute
heraus. Hier durften
namlich aus Knetmasse
gestaltete Kampfer ihr
Geschick beweisen, was
der Grafik den letzten
Schliff gab. Die ersten
Screenshots lassen
erkennen, daB die Nin-
tendo 64-Premiere der
Knetmassefighter eben-
so schick ausfallen wird.
Uber zehn neue Kampfer
diirfen sich im Gegen-
satz zu herkémmlichen
Beat ‘em Up-Helden
nicht nur horizontal, son-
dern auch vertikal bewe-
gen, auBerdem spielt die
Hintergrundgrafik durch-
aus eine Rolle im Spiel.
Wirft man seinen Kontra-
henten beispielsweise
gegen ein Gebédude, so
geht der Schlagabtausch
im Inneren des Hauses
weiter!

Auch fiir Clayfighter 63 1/3 wurden aus
Knetmasse geschaffene Realvorbilder digi-
talisiert.

ES
""""

Eine Reihe neuer Elemente sollen dem
Genre 2D-Beat 'em Up zum Sprung in das
64 Bit-Zeitalter verhelfen.













ANGESPIELT

YOSHI'S ISLAND 64

Jump&Run, 1 Spieler, Nintendo

Wer dachte, dar traditionelle 2D-Plattform-
spiele wie Super Mario World oder Donkey
Kong Country in der 64 Bit-Generation nichts
verioren haben, darf sich auf die zeitgemane

Fortsetzung von Yoshi’s Island freuen! Y

DaB die klassische 2D-Perspek-
tive gegeniiber der 3D-Ansicht
durchaus ihre spielerischen Vor-
teile hat, diirfte klar sein. So
kann man den Spieler beispiels-
weise zu spannenden Sprung-
einlagen zwingen, welche in
3D-Welten auBerhalb jeder Dis-
kussion stehen. Diese Plus-
punkte gerieten aber im Poly-
gon-Zeitalter angesichts der
beschrankteren grafischen
Maglichkeiten in Vergessenheit.
Als erster wagt es nun Shigeru
Miyamoto hdochstpersonlich, das
einstmals unschlagbare 2D-
Konzept in die 64 Bit-Generation
zu retten.

Plastische Renderoptik!

Setzte man in Yoshi’s Island auf
dem SNES noch auf einen inno-
vativen Wachsmalkreiden-Stil,
so orientiert man sich fir die
Fortsetzung nun an der grafisch
erwiesenermaBen spektakuldaren
Renderoptik aus der Donkey
Kong Country-Saga, mit der man

Zahlreiche Gegner machen
Yoshi das Leben schwer.

AufgepaBt! Der Stahlkugel ent-
kommt Yoshi mit einem Sprung.

'S IS

die auBerordentlich pla-
stischen Hintergriinde
gestaltet. Samtliche
Spielfiguren und man-
che der Plattformen
werden hingegen mit
Polygonen in Szene
gesetzt, was ein- 4

drucksvolle 3D- '
Effekte erlaubt. .
So konnen sich
nun die Figuren
fliissig animiert
uber drehende
Plattformen bewegen,
welche scheinbar dem Spieler
entgegenfliegen. Man darf
davon ausgehen, daB Master-
mind Shigeru-san noch einige
Uberraschungen mehr in petto
hat, als auf den ersten Videota-
pes zu sehen waren. Wir werden
euch auf dem laufenden halten.

Hans Ippisch

int So plastisch kénnen Rendergraﬂken sein. Man beachte
den schragen Schattenwurf von Yoshi.

| ERSTER EINDRUCK

Titel....................... YOShi’'s Island 64

GENNE:......cocveerissierssnensnnn JUMPERUN

SINOIOLY «.resoeecncsreassssresrrrinenerimiiatiotl 1 * i o : g '
Levelsi... . tha, DermaBen originelle Gegner wie die Buschschlange mit der roten
Hersteller:.........................Nintendo  Nase zeichnen samtliche Miyamoto-Spiele aus.

Belease:........................4. Quartal 97

sehr gut

Be 10: Das klassische 2D-
Jump&Run scheint dank der 3D-
Féhigkeiten des N64 einen neuen
Héhenflug erleben zu diirfen. Platt-
form-Fans beginnen schon jetzt zu
sparen!

Die ﬂeischfresnde Pflanze aus Wie die Programmlerer diese abwechslungsreiche Graftkpracht auf
Super Mario ist auch dabei. ein Modul bekommen, ist selbst Experten ein Rétsel.
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SPIELELEXIKON
Né64, SN, GB

Nintendo 64, Game Boy, SNES

DAS SPIELE-
XIKON

Welche Né64-Spiele sind in Deutsch-
land, Japan und den USA
schon erschienen oder ste-
hen kurz vor der Veroffent-
lichung? Welche Spiele wer-
den derzeit fir das Nintendo
64 entwickelt? Welche N64-
Projekte sind geplant? Welche
Spiele sind fir das SNES und far
den Game Boy besonders
empfehlenswert? In unserem
monatlich aktualisierten
Spiele-Lexikon findet ihr die
Antworten auf diese Fragen!

Aktuelle H : §
Ne64-Entwickliungen X,

Alle mit Screenshots aufgefiihrten Games werden derzeit gerade entwickelt Ob dieses lustige Sumo-Spiel in Dieses furiose Shoot ‘em Up st fiir bis

oder sind in Deutschland noch nicht erhéltlich. Bereits fertiggestelite Spiele Deutschiand erscheint, i;l4unngewi3. Tﬁl \;ier Spieler gleicgzlei:lig! o—
ih . et . o Titel ... ozumo T ade & Barre

findet ihr ebenso wie geplante Projekte in den separaten Tabellen mit Wertung R Bottom Up T T — — Kemco/S.C.

Roleas8 (D) .ccovvevasovavnnsane 2? Release (D) ........... 2. Hélfte 1997
Bereits erhditlich (D) 5

1L e R — (€T [ Pom— Hersteller ....Wertung

R FuBball ............ Electronic Arts .....55%

Pilotwings 64..........ccccoevenens Flugsim. .......... Nintendo ............. 79%

Turok: Dinosaur Hunter ....... 3D-Action......... Acclaim ........coeveee 86% ——

Star Wars: SOTE.............. Action........... Nintendo/LA ... 76% e et E:st';’:::kltt"e'i sk A

Super Mario 64.................Jump&Run ......Nintendo .......... 91% s - mas:"corps o ol - Baity Harvest

Wave Race 64..............c.o... Rennspiel ........ Nintendo ............. 86% B . .0\ vuns Nintendo/Rare Hopitalior . .0 Nintendo/DMA

Ersche’nt demnihSt (D’ 5 Release (D) ........... 2.Halfte 1997  Release (D) ..........oovvnnnnn 7

| RO sonrieiiiusestimiiinsbunt GeNnre .....csssusss Hersteller ............ Release

; Blast COrps......cccueune. Arcade.............. Nintendo.....3. Quartal 1997

l Clayfighter 63 1/3.......Beat ‘'em Up.......Interplay............... Juni/Juli :

'i Int. Superstar Soccer 64..FuBball.............. KONAMI oo Juni Der Multiplayer-Klassiker von Hudson Der Release dieses Action-Renners aus
NBA Hangtime ............ Basketball......... Midway/NOE................ Juli kehrt endlich zuriick! dem Rare-Render-Stall ist ungewiB.

| Mario Kart 64.............. MP-Rennspiel .....Nintendo.............. Mai/Juni Titel ........ Bomberman64 Titel ......... Buggie Boogie
Wayne Gretzky's 3D Hockey .Eishockey ......... Midway/NOE................. Juli Hersteller .............. Hudson Soft  Hersteller ............ Nintendo/Rare

Release (D) ........... 2. Halfte 1997 RAAR®B @)) -z ocsvnisamitmunnald 7

20 N-ZONE 06/97 Abkiirzungen: tha= noch nicht bekannt, 64DD= Spiel fiir das 64 DD-Laufwerk, ??= Release un-










dn wa, jeag

Die ehemaligen Atari-Programmierer
(Primal Rage) zaubern ein Beat ‘em Up!

T danecn v Mace: Dark Age
Hersteller ................. Midway
Release (D) ........... 2. Hilfte 1997

Angehllch kommt dleses Splel speziell
fiir das 64DD-Laufwerk!

Titel . .. .Mother 3 (Earthbound)
HOENar .usiiiiis ol Nintendo
Release D) .......ovvvenennnn 1998

Der inoffizielle NBA Jam-NachfaIger
kommt im Juli nach Deutschiand,

L1 s el NBA Hangtime
Hersteller ......... Nintendo/Midway
ROBEBOID) .. o v cvnis Juli

:
%

Vielschichtiges Weltraum-Abenteuer,
das in der BRD von Acclaim kommt.

i

Ein packende Mischung! Hii4, Tom
Cruise und Action total!
Titel

Em grafisch emdrucksvolles Hacmg
Game fiir mehrere Spieler!
Titel .Multi Racing cllamplonshlp

Hersteller
TR AR OR o S 27

Diese Screenshots interessieren ins-
besondere Spielhallen-Fans!
TR cvdess bt Rev Limit

Der Klassiker aus Atari VCS-8-Tagen
feiert ein 64 Bit-Comeback!

Titel .Robotech: Crystal Dreams Titel ............ Robotron X
Harsheller ... ... iiaes Gametek  Hersteller ................. Midway
Release D) ........... 2, Halfte 1997  Release (D) ........... 2. Halfte 1997

¥ 5
)
3
% 3
=
S
Das neueste Spiel der Pilotwings 64- Angeblich das grafisch beste N64-
Programmierer im Anflug! Game iiberhaupt.

Titel ....Sonic Wings Assault Titel ........... Star Fox 64
Hersteller ................ Paradigm o e Nintendo
Release (D) ........... 2. Hélfte 1997 Release (D) ........... 2. Hélfte 1997

sovonses | [SHET) | N
z
=
£

Dleses Fun—Sportsplel in NBA Jam-Art
erscheint im Juli in Deutschiand.

Titel .Wayne Gretzky's 3D Hockey  Titel

Hersteller
Release (D)

......... Nintendo/Midway
................... Juli

Flotte Hubschrauber-Action, die wohl

auch in der BRD kommt!
......... Wild Choppers

EONBRION o 1o v o i oo s DT s Seta

Release (D) ........... 2. Halfte 1997

wahrscheinlich/unbekannt, MP=Muttiplayer, NOE= Nintendo Of Europe

Referenzen
Super Nintendo

SPIELELEXIKON

Né64, SN, GB

5 2

10 F AR i N 1| P——
Chrono Trigger ...........ccoevevreunnen. (PG ... S
Donald Duck in Maui Mallard ...... JUmp&RUN .........oereererrreneen,
Donkey Kong Country................... JUMPERUN ....... L o e
Donkey Kong Country 2............... JUmMpP&RUN ......covvrenrnriien,
Donkey Kong Country 3............... JUMP&RUN ......covervrrrnn,
F1 Pole Position.......................... Rennspiel.......ccouuenrevseernenennen.
T BTN S B Rennspiel.........cversreesnensnenennen.
Int. Superstar Soccer Deluxe.......FUBDAI ..........eevvvvveosos
TN IR | 1 RPG /R0s, TR O
NBALIVE 06 .....iccomimsminensiinimions: Baskethall .......cuu.veiaemensessesss
M HOCKOY 96.....ccc i EISN0CKEY . R s oo e
PRMOCOII ccoiovicnciiiisnsiia i oinns JUMPRAUN .......... . A
Secret Of Evermore...................... RPG ..
Ly e A Tl 4 SIAOGI w..onevietecsnesisensnsnssssasenns
Street Fighter Alpha 2.................. Boatiam UD ........ccooemmersnmnsnios
SUBBLRACON.....couiieniciriscssesiesises Rennspiel.............ccccervnensineniee
Super Bomberman 2 ................... Multiplayer..............c.co.coonennne..
Super Mario All Stars.................. Compilation..........ccccournrerennnnns
Super Mario Kart ......................... Rennspiel.............occeueneneneonenes
L e RPG.

The Legend Of Zelda R, T O I,
BOW SIONY..c.coviinsiriminmenrmisasoscsnenss Jump&RUN ...,
Yoshi's Island.... corsses e UMPERUN ......covinrionenensacsesennans

1sidsuuay

|§

Einmal iiber die Golden Gate Bndge fah-
ren - dieses Spiel macht es maglich!

Titel ..... San Francisco Rush
Hersteller ................. Midway
Release (D) ............u..... 1997

Ein weiteres, grafisch gelungenes
Rennspiel fiir mehrere Spieler!
Titel ......... Top Gear Rally
.................. Kemco

Das neue Miyamoto-Werk mit phanta-
stischer 2D-Grafik im Render-Stil.

Tl = s ive Yoshi’s Island 64
Hersteller ................ Nintendo
Release (D) ........... 2. Hilfte 1997

2%

Eine ungewdhnliche Mischung aus
mehreren Spielprinzipien.

TROL ..o b ol 00 Silicon Valley
L SRR e T BMG
Release (D) ........... 2. Hilfte 1997

uopoy-ge

Angeblich gestrichen, dafﬁr soll nun
eine Descent 3-Umsetzung erscheinen.

THOl 5 o5 aning Ultra Descent
HOLSIONEY . . . .. oo boinie oo Interplay
Release (D) ........... 2. Halfte 1997

dp wa, jeag

Endlich ein echter 3D-Beat ‘em Up-Hit

fiir das Nintendo 64?

[ e e Ty b War Gods
Hersteller ............ GT Interactive
Release (D) ........... 2. Hlfte 1997
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Am Stadtgraben 50 Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Pavillionam Aasee l1€l.: 0231-53 11 334
48143Munster  Fax: 0231-53 11 333

Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr10.00-18.30 Sa 10.00-14.00

Sa 11.00-14.00 Ladenlokal werktags: 11.00-19.00
Antennenkabel s s Nintendo 64

Eure Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von euch wissen, E 39.- : Rl Controlier,
welche Nintendo-Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt und wel- Padverlangerung >
che Games ihr euch am sehnsiichtigsten wiinscht. Schickt uns dazu 24.- "AROT
einfach eine Postkarte oder den Zeugnis-Coupon (Seite 43), auf dem _
ihr eure zwei personlichen Top 5-Tabellen notiert. VergeBt bitte nicht, Controller 2 9 9 e
daB ihr hinter dem Spielenamen in Klammern jeweils das System 59.- =

(N64, SN, GB) mit angebt. Die Systeme diirfen bei den augenblickli-
chen Favoriten natiirlich durcheinandergewiirfelt sein. bei der Most
Wanted-Tabelle solltet ihr beriicksichtigen, daB es sich jeweils um

P e

Spiele handelt, die noch nicht in Deutschland erhéltlich sind. Der & g
Rechtsweg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von Compu- £ m
tec oder Nintendo diirfen an der Verlosung =t .
nicht teilnehmen. Unter allen Einsendern Spie'eberater Gameki"er Multinormer
wird ein Spiel nach Wahl verlost!
24.90 69.- 59.-

Computec Verlag _ 2/ 4 >

Redaktion [N-Za)E |

Kennwort .Charts”

Roonstr. 21 .

90429 Nirnberg | VibrationPack 5MegMemory
' ' 89.- 79.-

. (Neu) Int. Superst. Soccer 64 R

(Neu) Extreme G 'y
(Neu) Return Of Andross 13 Rkt
(Neu) Blast Corps - wr
(Neu) The Legend Of Zelda V . Superstar Soccer
nur 135.-
1 By 7 Rl
- - e
-- e
" Ll
232194 ;I,‘
- .
e i L

Hasimoto / : |B% Castello

Auf welche Spiele, die noch nicht offiziell in
Deutschland erhéltlich sind, freuen wir uns am
meisten? Dariiber gibt diese Liste Auskunft! Ab
der kommenden Ausgabe rechnen wir natiirlich
fest damit, daB wir eure Wunschspiel-Charts
abdrucken kénnen!

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen Vorkasse (Euroscheck +
20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl
8.-DM. Als Vorkasse wird generell nur Euroscheckakzeptiert ! Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von
lieferbarer Software !Angebote freibleibend und unverbindlich solangeder Vorratreicht. Produkt- und
Preisénderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager
Dortmundzzgl. Porto. Es gelten unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gernezusenden. Bei Annahmever-
weigerung berechnen wir 30 DM Kostennatusechale THEnAloramira e oo ol o ta
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WAVE RALE 64

Obwohl im Konsole
“ N Bereich sicherlich kéin
; Mangel an Rennspie-
len herrscht, nimmt
das neueste Werk
von  Shigeru
Miyamoto
dennoch

ZONES

30
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Rennspiel, 1-2 Spieler, Nintendo

Dar sich das Nintendo 64 auch in
utschland die Pole Position unter den

Next Generation-Konsolen sichern wird,

eine herausragende Position ein.
Denn erst durch das N64 ist es
nun maglich, Wellengang und
Stromung eines Meeres physika-
lisch korrekt in das Fahrverhalten
zu integrieren und die Steuerung
tiber den Analog-Stick so reali-
stisch wie mdglich zu machen.
Insbesondere der Meister-
schafts-Modus garantiert mit sei-
nen vier verschiedenen Schwie-
rigkeitsgraden spannende Unter-
haltung. Nur wenn man im
Rennen gegen die drei
Konkurrenten genii-

gend Punkte sam-

melt, erhdlt

scheint sicher, nicht zuletzt deswegen, weil
auch der neueste Rennspielhammer von
Shigeru Miyamoto hohe Wellen schlagt, und
zwar im wahrsten Sinne des Wortes!

man Zutritt zur nachsten Strecke.
Beendet man schlieBlich die Mei-
sterschaft unter den ersten Drei,
darf man sich an den néachsten
Schwierigkeitsgrad wagen, der
mit einer neuen Strecke aufwar-
ten kann, bis aus den urspringli-
chen 6 Kursen erstaunliche 9
Schaupldtze geworden sind.
Damit man auch als Anfanger
einmal in den GenuB dieser
Kurse kommt, empfiehit es sich,
im Zeitfahren alleine seine Run-
den zu drehen, bis man sein Jet
Bike richtig beherrscht.
Wer von der Jagd nach Bestzei-
ten genug hat, darf sich im inno-
vativen Stunt-Modus mit dem
Absolvieren halsbrecherischer
Ubungen beim gleichzeitigen
Durchfahren von Ringen um
eine hohe Punktewer-
tung bemihen. Als










































KOMPLETTLOSUNG, TEIL 1

SUPER MARIO 64

Wie kommt man an alle 120 Sterne?

ER MARIO 64

Wir zeigen euch Kurs fir Kurs
und Stern fir Stern alle Geheimnisse dieses
bahnbrechenden 3D-Games von Mastermind

Shigeru Miyamoto!

Wendeltreppe zu
den Kursen 10-15

Acht Sterne notig, um
eintreten zu konnen.

Besiege Bowser, — Toadstools

um den Grossen i, Rutschbahn
Schlissel zu

bekommen Ein Stern nétig, um

Acht Sterne nétig, um ein- EinlaB zu erhalten.

treten zu diirfen.

Dies ist die erste
Karte der Super
Mario-Lésung. Sie
zeigt, wie man zu
den Kursen gelangt,
die in dieser Ausga-
be besprochen wer-
den. Im nédchsten
Monat gibt's noch
mehr davon....

Vak

Kurs 1: Bab Ombs
Bombenburg

Es werden keine Sterne

bendtigt, um eintreten zu
konnen.

Fligelkappe Kurs 3:
' : : Piraten-Bucht
a Stelle dich auf die Sonne } Panik
I"-l und schaue nach oben in
den Himmel. Zehn Sterne | Drei Sterne nétig, damit
——_— s nétig. sich die Tiir 6ffnet.

Kurs 4:
Bibberberg Bob

Drei Sterne notwendig,
um eintreten zu diirfen.

Kurs 2: Wummps
Wuchtwall

Ein Stern ndtig, um ein-
treten zu konnen.

46 N-ZONE 06/97



















KOMPLETTLOSUNG, TEIL 1
TUROK: DINOSAUR HUNTER

Die ersten beiden Levels

TUROK:
DINOSAUR H

‘Vergig alles iiber die Wiedergeburt der Dinos in Jurassic Park, denn nun geht's ans Einge-
machte. Es liegt ganz an dir, den vorzeitlichen Biestern den Garaus zu machen. Wir von

N-Zone helfen dir dabei.

Zweiter Level 2-Schliissel

Level 1- Karte 2

Erster Level 3-Schltissel

52 N-ZONE 06/97










KOMPLETTLOSUNG, TEIL1

TUROK: DINOSAUR HUNTER

LEVEL 2: THE JUNGLE

Dritter Level 4-Schliissel

AN _."’,‘_‘_\")\‘
| R SRS
i E\fi‘:‘:’ “\E‘t\‘.ﬁ-‘h‘ﬁjﬁ
e o
‘.}"\ g/
T-% 3
RB& |

=

Aus den Hub
Ruins

Aus den
Hub Ruins

Save Point

: Erster Level 5-Schliissel
hx

Level 2 - Karte 2

N-ZONE 06/97 55






















KOMPLETTLOSUNG, TEIL 1
SHADOWS OF THE EMPIRE

Wenn der Zug, auf dem du dich
befindest, vorne angehangt wird,
springst du auf den Waggon nach
vorne und gehst hindurch. Im
ersten Waggon liegt ein Challen-
ge-Point fiir dich zur Abholung
bereit.

Uber dem zweiten Waggon des selben Im letzten Waggon schwebt der
Zuges befindet sich ein weiterer Chal- achte Challenge-Point direkt
lenge-Point. Du muBt durch diesen iiber einem Sims. Benutze die-
Waggon hindurchlaufen, dich auf das sen Sims, um an den Challenge-
Dach begeben und dort zuriicklaufen, Point zu erreichen.

um ihn einzusammeln.

Auch an den letzten Zug, auf dem du fahrst, sind einige Waggons
vorne angehangt. Sei schnell und springe zu dem Triebwagen vorne.
Rechts fiihrt.ein schmaler Weg an der Maschine vorbei, wo ein wei-
terer Challenge-Point bereitliegt. Sammle ihn ein und gehe zuriick.
Springe auf einen anderen Zug links. Dort triffst du dann mit 1G-88
zusammen.

Die letzten drei Challenge-Points lie-
gen in dem Junkyard mit 1G-88.
Einer liegt auf einem Mdillhaufen
links vom Zug, wenn du auf den
Schrottplatz gelangst. Benutze die
Rampe nach oben, um ihn einzusammeln. Sei
schnell, um nicht von 1G-88 getroffen zu werden.
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INT. SUPERSTAR SOLLER 64

N

3 e gl

AT ATON
Nizhlda
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Ein Highlight in Sachen FuB-
ballspiele prasentieren wir
nachste Ausgabe auf 4 Seiten!
Piinktlich zur Verdffentlichung
in Deutschland nehmen wir
erstmals die fertiggestellte
PAL-Version von Konamis
Knaller genauestens unter die
Lupe und sagen euch, wieso
dieses Spiel der augenblickli-
chen 64 Bit-Konkurrenz in
allen Belangen iiberlegen ist.

RETURN OF ANDROSS

Augenblicklich stellt Starfox
64 (das in unseren Breiten
hiochstwahrscheinlich Return
of Andross heiBen wird) gra-
fisch so ziemlich alles in den
Schatten, was es derzeit an
Ballerspielen gibt. Deshalb
lassen wir unserem aktuellen
Import-Test nachste Ausgabe
einen umfassende Reportage
iiber alle Hohepunkte und
Geheimnisse des Shoot ‘em
Up-Hits folgen.

Od\
<’¢6‘*
OIR
.
e N

. ® Angespielt: Konamis Goemon 5

| ® Angespielt: Blast Corps von Rare

® Tips & Tricks zu allen N64-Hits

® lorschau auf die E3 in Atlanta
® Exklusiv-Reportage

wem " AD 25 6.97 am Kiosk

t bel...

s 3D-Leveldesign, totale

e Steuerung, ein Zeichentrick-

AuBerdem entdeckt man selbst

neue Moglichkeiten, Wege
neller zu losen - kein Spiel ist

piele sind Ihre Alitime-

inte do: beste Mischung aus
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